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Anbefalt litteratur 

Eksamensformen er en emneoppgave knyttet til praksiserfaringen og praksisfeltet, med selvvalgt 

tematikk. Listen nedenfor er delvis litteratur som i større eller mindre grad vil være relevant for 

denne oppgaven, og delvis litteratur knyttet til introduksjonsemner vi går gjennom i undervisningen 

før praksis, inkludert læring med dataspill.    

I andresemesteremnet våren 2018 (DIDAMEVI 2) vil det bli anledning til å velge muntlig som 

eksamensform. Boken «Media Education» på denne listen vil da bli lagt opp som pensum, pluss noe 

artikkellitteratur.  
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